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E sabido que na Amazoénia existem varios mistérios, principalmente quando se
trata da cultura amazodnica e suas lendas, que encantam e desencantam quem
se interessa em se aprofundar nessas obras como: O Curupira, a Yara e o Boitata.

Essas lendas foram criadas em tempos remotos em que nessa época nao existia
energia elétrica e nenhum tipo de tecnologia para auxiliar na composicao dessas
obras. Com isso, as lendas eram passadas de geracdo a geracao por meio dos
sujeitos mais velhos aos mais novos, tudo por meio da oralidade.

Hoje em dia, com o advindo da tecnologia, tudo ficou mais facil para fazer a
divulgacdo desse material e trabalhar melhor a interpretagcdo dessas obras
literarias. Obras estas, que na nossa Amazobnia, sdo dezenas delas, cada uma
com sua especificidade e maneira de interpreta-la.

Portanto, as lendas citadas acima (o Curupira, confunde as pessoas que andam
na mata), a (Yara toma conta das aguas e ameaca aqueles que nao a respeita) e
o (Boitata protege e puni aqueles que destroem a natureza). Entao, essa riqueza
folcléorica amazbnica nos desperta o maior interesse possivel, para que
possamos nos unir e proteger a natureza de forma integra, pois as lendas, trazem
um recado “se nds nao protegermos a natureza seremos castigados pelas nossas
acdes destruidoras, causadas pela humanidade”.

Dessa forma, além de preservamos, temos que conscientizar e chamar a
atencao dos destruidores e até mesmo informar aos 6rgdos competentes para
que assim tomem as devidas providéncias. Assim como as figuras folcloricas se
uniram para derrotas 0os inimigos devemos nos unir para preservarmos a
natureza, hoje, para garantir o amanha das novas geragoes.

PERDIGAO, Rivelino - Obidos-Para-Brasil
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Em um tempo remoto, em meio a exuberante e
misteriosa floresta Amazobnia, trés aldeias viviam
em constante rivalidade: as aldeias do norte, sul e
oeste. Separados por tradicbes, competiam por
recursos e pela supremacia da regiao. No entanto,
essa tensao interna foi abalada quando uma
ameacga externa, representada por mineradores
inescrupulosos, tenteou explorar e destruir suas
terras sagradas. Essa historia se tornou o ponto de
' virada para um povo que, até entao, desconhecia
= 3 forca da uniao.

Cada uma das trés aldeias possuia um elo
especial com os espiritos das florestas, e esses
lacos ancestrais se manifestavam em seus

e forgca contra as ameacas destruidoras.

O Sul reverenciava o curupira, cujo poder de
confundir e se mover com agilidade permitia o
controle sobre vastiddo da floresta. Ja a aldeiado
oeste tinha em suas maos o poder da Yara, a guardla das aguas, cujo dom|n|o
sobre os rios e lagos fazia dela uma forcga
incomparavel contra qualquer inimigo.

Esses jovens guerreiros, agradecidos com poderes
lendarios, eram a ultima esperanca de suas
aldeias. No entanto, mesmo diante da iminente
destruicdo provocada pelos mineradores, a
rivalidade entre as aldeias persistia. Foi s6 quando
0s invasores, armados com suas maquinas
destrutivas, invadiram as terras sagradas que 0s
lideres das trés aldeias perceberam a necessidade de deixar suas diferencas de
lado e se unirem.

A batalha inicial foi dificil. Apesar dos seus poderes extraordinarios, 0s jovens
guerreiros ainda estavam aprendendo a dominar suas habilidades. O guerreiro
do boitata ergueu muralhas de fogo, tentando deter o avanco das maquinas.
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O curupira, com astucia, fez os mineradores se
perderem nas densas matas. E Yara, usando a
forca das aguas, inundou os acampamentos
inimigos. Contudo, esses esfor¢cos ainda nao eram
suficientes.

Os mineradores, liderados por um chefe astuto e
implacavel, descobriram os segredos dos poderes
folcléricos e, em uma tentativa de revidar,
realizaram um ritual maligno. O chefe, se
transformado no corpo seco, um espirito

poderoso e maligno, conferiu poderes a seus
companheiros, criando um exército de espiritos
corrompidos. Agora, 0S jovens protetores
enfrentariam uma ameacga ainda maior do que
haviam imaginado.

A batalha foi ardua. A forca dos mineradores
transformados parecia invencivel, e a jovem
Yara foi atingida gravemente, enfraquecendo o
trio. No entanto, ao perceberem que estavam a

beira da derrota, os trés guerreiros se uniram em torno de Yara, buscando uma
nova fonte de poder. Ao conectarem suas energias com a mae natureza, seus

poderes se fundiram em um s6, formando uma
forca imbativel que finalmente derrotou os
invasores.

Apos a batalha, as trés aldeias celebraram juntas,
pela primeira vez em séculos, e reconheceram a
importancia da unido. Com o tempo aprenderam
a viver em harmonia, protegendo suas terras e
mantendo viva a lenda dos trés guardides da
floresta.



Turma 203 Manha © MH 2024

ESPECIFICACOES TECNICAS

DIAGRAMAGAO: MARCIO RUBENS DA SILVA GOMES
ILUSTRAGAO COM IA: ELUANE DA SILVA DE OLIVEIRA
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ALUNOS COLABORADORES

ELUANE DA SILVA DE OLIVEIRA
EDGAR DE SOUZA MOUZINHO NETO
FELIPE PICANCO DA SILVA
FELIPE PINTO DOS SANTOS
HENRIQUE QUEIROZ
ITALO MARINHO BARBOSA
JOAO HENRIQUE BENTES DOS SANTOS
RIANI GRAZIELE BAYER PERDIGAO
SAMARA AMARAL DOS SANTOS
SAMIR VITOR SOUSA DA CONCEICAO
SARAH LIZ LOPES VALENTE
WILLIAM TRAVASSOS BATISTA



